Al V ODBORNE PRACI / SEMINAR 3 Pracovni list

Programovani s Al

Jméno / dvojice: Al / model:

Piste jen strucné zavery. Kod, prompty a delSi poznamky ukladejte do notebooku. Podrobné zadani je ve studentském balicku.
1/ Odkud se vzalo €islo?

Do chatu: ,Vyber nahodné celé Cislo od 1 do 10. Odpovéz pouze Cislem.”

Vysledky: Co z nich miZzeme usoudit?

Jak se zeptate, aby Cislo bylo opravdu nahodné? Jak to ovérite?

2 | Casova fada pres chat

Data: [18,19,18,20,32,21,20,19,18,20,21,20]. Pomoci Al vytvorte program, ktery zobrazi plvodni data a jejich
klouzavy pramér. Zadani formulujte sami.

Jedna ruéné ovérena hodnota: které vstupy ji ur€uji a jak vychazi?
Co program déla na zac¢atku rady? Kdo toto chovani zvolil?

Porovnejte okna 3 a 5. Co se zménilo a jak si to vysvétlujete?

3 / Vlastni provéreni, potom spole¢na dohoda

Bez Al navrhnéte dva vstupy. Hledejte selhani nebo pfekvapivé chovani. Pfed spusténim napiste oCekavani; po
pokusu vysvétlete pfipadny rozdil.

Vlastni vstup a nastaveni Ocekavani bez Al Skutec¢ny vystup

Po rozboru: jedno pravidlo, které jsme doplnili, a proc:

Navrh asistenta, ktery jste pfijali, opravili ¢i odmitli, a pro¢:

4 | Kontext notebooku a zavér

Pouzijte stejnou funkci pro vypis i graf. Ovéfte zarovnani dat a spustte notebook znovu shora doll. Vysledek:
proslo / nepro$lo / neovéreno.

Bez Al: vystup pro [2,4,8,10], k=2:

Které rozhodnuti jste si ponechali vy a pro¢?

Navic: porovnejte klouzavy primér s klouzavym medianem. Co z porovnani muzete usoudit?
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