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Jazyk C

. Code is read much more often than it is written. "
(Guido Van Rossum — Python)
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Pamét
Sprava paméti

m Staticka alokace
m Dynamicka alokace

— Na zasobnik
— Na haldu

Zasobnik

Halda

Globalni
proménné

Konstanty

Koéd
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[

Pameé

m deklarace proménné
m definice proménné

m rozsah platnosti identifikatoru
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Ukazatele

Adresa 99 100 101 102
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Ukazatele

Hodnota 100 10
Adresa 25 100

Symbolicka pointer_a a
adresa
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Ukazatele

deklarace:

typ *jmeno;

Nulovy ukazatel: NULL
vypis:

printf ("%p", ptr);
operatory:

m adresy: &

m dereference: *
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Ukazatele
P¥iklad

P¥iklad (ukazatel.c)
int a =3, b, xptrl, xptr2;

/* ukazatel ptrl ukazuje na promennou a %/
ptrl = &a;

/* hodnota b je 5 (xptrl je rovna 3) %/
b = xptrl + 2;

/* ptrl a ptr2 ukazuji na stejne misto */
ptr2 = ptrl;

/* zmenime hodnotu na miste, kam ukazuje ptr2 =/
*xptr2 = 5;

/* hodnota b bude 8 x/
b=a+ 3;
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Pole

m Staticka pole

m Dynamicky alokovana pole
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Pole
Statické pole

deklarace:
typ jmeno[velikost];

definice:
typ jmeno[velikost] = {pl, p2, ..., pn};
typ jmeno[] = {pl, p2, ..., pn};

Priklad (prikladpole.c)

/* Neinicializovane pole velikosti 6 */
int polel[6];

/* Pole o velikosti 10, se 3 inicializovanymi prvky x*/
int pole2[10] = {1, 2, 3};

/% Pole o velikosti 4 se vsemi inicializovanymi prvky x/
int pole3[] = {1, 2, 3, 4};
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Pole

P¥istup k prvkim pole

1. prvek

2. prvek

3. prvek

4. prvek

Index: 0

jmeno[index];

P¥iklad (prikladpoli.c)

Ktera ¢ast kddu neni spravné?

int pole[5] = {1, 2, 3, 4, 5};

pole [2] = 10;

pole [3] = pole[1l] + pole[2];
pole[1] = pole[5];

pole [7] = 10;

1

2

3
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Pole

Prace s polem

Priklad (cykluspole.c)

int pole[20];
int i;

for(i = 0; i < 20; i++){
. pole[i] = 2xi;
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Retézce

"a"’h"’o"’j"""s"’v"’e’"t"’e"’\o"

definice:

Char retezec[ll]:{'a', vhv' ,O,, 1j1, i v, vsvv YVY, Ye,, 1t1, yev, '\0'},
char retezec[] = "ahoj svete";

Pozor!

char xretezec = "ahoj svete";

char retezec[5];
retezec = "duha";
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Funkce pro praci s retézci
vypis:
Priklad

printf("%s", retezec);

vstup:
Priklad (retezecscanf.c)
char text[11];

scanf("%10s", text);

Meze vsech poli' i Fetézcii budes kontrolovati, nebot tam, kde ty pouZijes slovo ,test”, jiny
zajisté napiSe ,naprostoneuveritelnedlouhoublbost “.
(Henry Spencer)
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Funkce pro praci s retézci

Ostatni funkce: string.h
m strcat()
m strstr()

m strcpy(O)
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Pointerova aritmetika

soucet pointeru a celého disla

[
m rozdil pointeru a celého Cisla

m porovnani dvou pointerd (na stejny datovy typ)
[

rozdil dvou pointerl (na stejny datovy typ)
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Pointerova aritmetika
Soucet pointeru a celého &isla

P¥iklad (ptrsoucet.c)

char #ptr_c = 10; /* sizeof(char) =1 %/
int xptr_i = 10; /x sizeof(int) = 2 x/
float xptr_f = 10; /% sizeof(float) = 4 %/
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Pointerova aritmetika
Soucet pointeru a celého Cisla

P¥iklad (ptrpruchodpole.c)

int pole[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}
int xptr;

int i;

ptr = pole;

for (i = 0; i < 10; i++){

/* hodnota prvku pole x/

printf("Hodnota *ptr = %d\n", *(ptr + i));
/* adresa prvku pole x/

printf("Adresa ptr = %p\n\n", (ptr + i));
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Pointerova aritmetika
Soucet pointeru a celého Cisla

P¥iklad (ptrpruchodpole2.c)

int pole[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};
int xptr;

int i;

ptr = pole;

for (i = 0; i < 10; i++){

/* hodnota prvku pole x/

printf("Hodnota *ptr = %d\n",

/* adresa prvku pole x/

printf("Adresa ptr = %p\n\n",

ptr++;

xptr);

ptr);
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Pointerova aritmetika
ProC pole indexujeme od 07

Ptiklad (poleindex.c)

int pole[] = {1, 2, 3};

printf("1. prvek je %d \n",
printf("1. prvek je %d \n",

P¥iklad (poleinde.c)
int pole[] = {1,2,3};

printf("3. prvek je %d \n"

printf("3. prvek je %d \n",

pole [0]);
xpole);

pole[2]);

x(pole+2));
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Pointerova aritmetika
ProC pole indexujeme od 07

Ptiklad (ptrzajimavost.c)
int pole[] = {1, 2, 3};

printf("%d", 2[pole])

pole[2] == (pole + 2) == (2 + pole) == 2[pole]
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Pointerova aritmetika
Porovnavani dvou pointert

P¥iklad (ptrpruchodpole3.c)

int pole[] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};
int xptr;

for (ptr = pole; ptr < pole + 10; ptr++){
/* hodnota prvku pole x/
printf("Hodnota *ptr = %d\n", *ptr);
/* adresa prvku pole x/
printf("Adresa ptr = %p\n\n", ptr);
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Pointerova aritmetika
P¥iklad

int polel] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};

Jak zjistite adresu 4. prvku pole?

Mame ukazatel, ktery ukazuje na néktery prvek pole pole. Jak zjistite index tohoto
prvku v poli?

Mame dva ukazatele do stejného pole. Jak zjistime, ktery z ukazateld ukazuje na prvek,
ktery je v poli dfive?
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Cviceni

Napiste program, ktery zjisti, zda jsou dvé pole stejna (tj. maji na vSech indexech stejné

prvky). Mizeme predpokladat, Ze pole maji stejny pocet prvka.

Upravte predchozi program tak, aby zjistil, zda pole obsahuji stejné hodnoty (mohou byt

na riznych indexech). Pozor, pole mohou obsahovat hodnotu i vickrat!
Zkuste odhadnout, jaky bude vystup nasledujiciho kédu. Na kterém misté bude znak

’B’? Vasi domnénku ovérte.

#include <stdio.h>

int

main (){
char retezec[] = "ABC";
char znak = retezec [2];

retezec [2]
retezec [1]
retezec [0]
retezec [2]
retezec [1]

printf("%s",

return

0;

retezec [1];
retezec [0];
retezec [2];
retezec [1];

znak;
retezec);

23/25



Cviceni

[ Napiste program, ktery uréi, zda je zadany Fetézec palindromem (¢te se stejné od
zacatku i od konce).

Napiste program, ktery v zadaném fetézci spocitd poCet mezer, souhlasek a samohlasek.
[ Zkuste odhadnout, jaky bude vystup nasledujiciho kédu. Vasi domnénku ovérte.

#include <stdio.h>

int main(){
int pole[] = {1, 2, 3};
int xprvek = pole;
pole[0] = 2;
pole[1] = pole[2];
pole[2] = xprvek;
printf("%d", pole[2]);
return O;
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Cviceni

Bez pouziti operatoru sizeof () zjistéte, jak velkou Cast paméti zabiraji typy char, int
a double.

B Napite program, ktery prevrati poradi prvkii pole. Ukol vyFeste pomoci pFistupu k
prvkiim pole pres hranaté zavorky a pomoci pointerové aritmetiky. Srovnejte dobu béhu
programu obou dvou pristupd.
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