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Jazyk C

.If debugging is the process of removing bugs, then programming must be the process of
putting them in. "
(Sam Redwine)
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Chyby v programu

m Syntaktické chyby

m Sémantické chyby
— Nespravné pouziti jazyka
— Chyba algoritmu
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Syntaktické chyby

¥ main.c lladeni] - Code:Blocks 20.03
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Sémantické chyby

Priklad

#include <stdio.h>

int main(){

int a,

printf("Zadejte

b,

r;

cisla a a b: ");

scanf("%i %i",&a, &b);

printf("Vypocet gcd pro %i a %i\n", a, b);
while (b = 0){

r
a
b

printf("a: %i,

printf("Nejvetsi

return

a

b;

% b

r:

0;

1

spolecny delitel

b: %i\n", a, b);

je %i",

a);
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Ladéni

m Analyza kédu

m Ladéni pomoci debuggeru

m Ladici vypisy na stderr

m Vyuziti podminéného prekladu
m Self-testy moduld nebo funkci

m VyuZiti knihovny assert.h
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Ladéni
Ladici vypisy na stderr

fprintf (stderr, text, ...)

Zavfeni proudu:
fclose(strderr)

Pfesmérovani proudu:
fw = freopen("ladeni.log", "w", stderr);
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Ladéni
Vyuziti podminéného prekladu

Priklad
#ifdef DEBUG /% zacatek podmineneho prekladu =/
/* ladici cast x/

#endif /+* konec podmineneho prekladu x/
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Ladéni
Self-testy moduldl nebo funkci

Priklad
#ifdef SELF

int funkceA(int a);

int main(int argc, char xargv[]){

if(arge = 1){
fprintf(stderr, "Nepredany zadny argument.");

return 1;

printf("Vysledek = %d", funkceA(atoi(argv([1l])));
return O;

}
#endif /* konec SELF x/
int funkceA(int a){

/* Definice funkcex/
return vysledek;
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Ladéni
Vyuziti knihovny assert.h

Priklad

#include <stdio.h>
#include <assert.h>

#define VELIKOST 10

int main(){
int pole[VELIKOST];
int cislo;
int index;
/* Nejaky kod */
assert(index >=0 && index <= VELIKOST);
pole[index] = cislo;
return O;

Odstranéni assert: definice symbolické konstanty NDEBUG
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Cviceni

Vyzkousejte si praci s assert().

Urcete, zda se v nasledujicich kédech vyskytuje chyba a pokud ano, jakého je typu,
pripadné, jak bychom ji opravili.

P¥iklad (chybyl.c)

#include <stdio.h>

int main()

int x
int y

printf("(%i,

return

{

0;

20;

%i)”,

X

Y)
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Cviceni

Nasledujici kéd vypise 10. Proc?
Ptiklad (chyby2.c)
#include <stdio.h>

int main(){

int i;
for(i = 0; i < 10; i++);
{

printf("%i ", i);
return 0;
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Cviceni

Ptiklad (chyby3.c)
#include <stdio.h>

int main(){
int i;

for(i=0, i<10, i++){
printf("%i ", i)
}

return 0;
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Cviceni

5]
P¥iklad (chyby4.c)
#include <stdio.h>

int main()

{
int pole[3]={1, 2, 3};
printf("%i ", pole[3]);
return 0;

}
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Cviceni

6]
P¥iklad (chyby5.c)
#include <stdio.h>

int main(){
int b;

while(b > 0){

printf("x");
[H==;

}

return O;
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Cviceni

P¥iklad (chyby6.c)
#include <stdio.h>
int main(){
int n = 10;
int m= 0;

m=n / 0;

printf("%i ", m);
return O;
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Cviceni
8]
P¥iklad (chyby7.c)
#include <stdio.h>
int main()

int a=0

if (a=0){

printf("a je 0");

else{
printf("a neni 0");
}

return O0;
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Cviceni

o
Ptiklad (chyby8.c)

#include <stdio.h>

int main(){
int a =10, b = 20, c;
a+b=c;
return 0;

}
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Cviceni
10
P¥iklad (chyby9.c)

#include <stdio.h>

int i;
void vykresli_trouhelnik (int n){
for(i = 1; i <= n; i++){
for(int j = 0; j < i; j++){
printf("x");
}
printf("\n");
}
int main(){
int n = 5;
for(i = 1; i <= n; i++){
vykresli_trouhelnik (i);
}
return 0;
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Cviceni

11}
Piiklad (chyby10.c)

#include <stdio.h>

typedef struct{
int x
int y
int pole[2];
} struktura;

int main(){
struktura m;
m= {10, 2, {10, 2}};
return 0;
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Cviceni
i Nasledujici kéd skondi chybou pri prekladu. Pro¢ tomu tak je?
Priklad (chybyll.c)
#include <stdio.h>
int main(){
char xkarty = "JQK";

char karta = karty [2];

karty [2] = karty [1];

karty [1] = karty [0];
karty [0] = karty[2];
karty [2] = karty [1];
karty [1] = karta;

printf("%s", karty);
return O;
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Cviceni

Urcete, které z nasledujicich kédi se podafi zkompilovat. V pfipadé nelspéchu jaké se v
kédu objevuji chyby? V pripadé Gspéchu urlete, jaky bude vystup a zkuste odhadnout,
zda se program chova tak, jak by mél.

P¥iklad (chybyl2a.c)
#include <stdio.h>

int main(){
int karta = 1;

if (karta > 1)
karta = karta — 1;
if (karta < 7)
printf("Mala karta");
else
printf("Eso");

return O;

21/24



Cviceni

Ptiklad (chyby12b.c)
#include <stdio.h>

int main(){
int karta = 1;

if(karta > 1){
karta = karta — 1;
if(karta < 7)

printf("Mala karta");

else
printf("Eso");

}

return O;
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Cviceni

P¥iklad (chybyl2c.c)
#include <stdio.h>

int main(){
int karta = 1;

if(karta > 1){
karta = karta — 1;
if (karta < 7)

printf("Mala karta");

telse
printf("Eso");

return O0;
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Cviceni

P¥iklad (chyby12d.c)
#include <stdio.h>

int main(){
int karta = 1;

if(karta > 1){
karta = karta — 1;
if (karta < 7)

printf("Mala karta");

else
printf("Eso");

return O0;
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