Cviceni 4

1. Simulujte algoritmus pochodujicich ¢tverct na nésledujicim obrazku. Sedé vrcholy jsou vnitini. Obrys bude prochézet
ve stfedu miizky.

2. Linearni interpolaci urcete, kudy prochéazi kiivka fy, = 4.
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3. Kolik muze v krychli vzniknout trojihelnikt v algoritmu pochodujicich ¢tyfsténu?

4. Jak by mohla vypadat naptiklad definice ,prekryvani dostateéné velkou plochou*?

5. Predpoklddejme, ze kontury spolu koresponduji, pokud se prekryvaji alespon 75% plochy mens{ z kontur. Urcete, které
kontury z nasledujiciho obrazku, ktery obsahuje kontury z 6 fezi, spolu koresponduji.
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6. Dle metody minimélniho pokryti grafu spocitejte, které kontury spolu koresponduji. Jako vzdalenost pocitejme vzdalenost
stfedu kontury.

7. Najdéte propojeni kontur 1 a 3 (bez vétveni) z predchoziho piikladu. Pro vybér trojihelniku pouzijte kritéria:

e minimalni povrch,

e smér prifazeni.




