
Přednáška 5

jméno a př́ıjmeńı studenta (tiskaćım):

1. Jaké typy objekt̊u vytvář́ıme.

2. Uved’te dva konkrétńı př́ıklady CAD software.

3. Uved’te 3 př́ıklady limitace FDM 3D tisku.

4. Popǐste zp̊usob, jakým by byla v TinkerCADu realizována operace pr̊uniku dvou těles.

5. Jakými zp̊usoby modelujeme mesh objekty?

6. Vyberte si jeden z následuj́ıćıch úkol̊u. Výsledek ukažte, nebo pošlete vyučuj́ıćı.

• Vymodelujte těleso popsané následuj́ıćım stromem.

• Metodou sculpturingu vymodelujte hlavu (př́ıpadně celé) nějakého zv́ı̌rete.

• Vytvořte ruku technikou box modeling.


