
Práce s preprocesorem
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Zpracováńı programu

Editor - vytvá̌reńı kódu

Preprocesor - p̌redzpracováńı p̌red p̌rekladem

Compiler (p̌rekladač) - p̌reklad do objektového souboru (jazyk relativńıch adres) →
.OBJ + protokol o p̌rekladu .LIS

Linker (sestavovaćı program) - p̌riděluje relativńım adresám skutečné adresy →
spustitelný soubor .EXE

Debugger (lad́ıćı program)
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Preprocesor

zpracovává zdrojový kód p̌red p̌rekladem

nekontroluje syntaktickou správnost

provád́ı záměnu text̊u

odstraňuje z kódu komentá̌re

p̌ripravuje podḿıněný p̌reklad
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Preprocesor

řádky zač́ınaj́ı #

p̌red ani za # by neměla být mezera

makra bez parametru

makra s parametry

podḿıněný p̌reklad

vkládáńı soubor̊u
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Makra bez parametru = konstanty

Symbolické konstanty

def. na začátku programu

náhrada řetězce skutečnou hodnotou = expanze, rozvinut́ı

Konvence: název velkými ṕısmeny

#define JMENO hodnota

Example

#de f i n e PI 3 .14
#d e f i n e AND &&
#de f i n e ERROR p r i n t f ( ”Chyba programu” ) ;
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Makra bez parametru = konstanty

#define JMENO hodnota

Výskyty JMENO v kódu nahrazeny výrazem hodnota

Example

#de f i n e PI 3 .14

i n t main ( )
{

f l o a t r = 3 ;
f l o a t V = 2∗PI∗ r ; // prevedeno na f l o a t V = 2∗3.14∗ r ;

r e t u r n 0 ;
}
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Makra bez parametru = konstanty

Example

#de f i n e JMENO ”Marketa”

i n t main ( )
{

// Vyp i s e Moje jmeno j e JMENO
p r i n t f ( ”Moje jmeno j e JMENO” ) ;

r e t u r n 0 ;
}

Jak vypsat jméno?
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Makra bez parametru = konstanty

platnost konstanty od definice do konce souboru

Změna hodnoty: Nutno konstantu zrušit a definovat znovu

#undef JMENO

Example

#de f i n e JMENO ”Marketa”

#undef JMENO

#de f i n e JMENO ”TRNECKOVA”
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Makra bez parametru = konstanty

Dlouhé konstanty je možné rozdělit na v́ıce řádk̊u

řádek konč́ı \

Example

#de f i n e DLOUHA KONSTANTA 1.23456798\
910111213
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Makra s parametry

inline funkce

menš́ı ”administrativa”než u funkćı

neńı možné použ́ıt rekurzi

Konvence názvy malým ṕısmem

#define jmeno(arg1, ..., argN) telo makra

arg1, ..., argN argumenty jako u funkci
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Makra s parametry

Example

#de f i n e na2 ( x ) ( ( x )∗ ( x ) )

#d e f i n e na2a ( x ) x∗x

na2 ( f+g ) ; // ( ( f+g )∗ ( f+g ) )
na2a ( f+g ) ; // f+g∗ f+g
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Makra s parametry

Vyvarujte se použit́ı argument̊u s vedleǰśım efektem.

Example

#de f i n e na2 ( x ) ( ( x )∗ ( x ) )

i n t i = 2 ;
na2 ( i ++);

Co bude výsledkem?
Napǐste funkci fna2, která bude vracet druhou mocninu. Co bude výsledkem pro argument
i++?
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Podḿıněný p̌reklad

dočasné vynecháńı části zdrojového kódu p̌ri kompilaci
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Podḿıněný p̌reklad ř́ızený konstantńım výrazem

#if konstantni vyraz

cast 1

#else

cast 2

#endif

#if konstantni vyraz

cast 1

#elif

cast 2

#else

cast 3

#endif
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Podḿıněný p̌reklad ř́ızený konstantńım výrazem

Example

#de f i n e ENG 1

#i f ENG
#d e f i n e ERROR ” e r r o r ”

#e l s e
#d e f i n e ERROR ”chyba”

#e n d i f
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Podḿıněný p̌reklad

#ifdef JMENO

#ifndef JMENO

Example

#de f i n e ENG 1

#i f d e f ENG
#d e f i n e ERROR ” e r r o r ”

#e l s e
#d e f i n e ERROR ”chyba”

#e n d i f
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Podḿıněný p̌reklad

#if defined(JMENO)

Example

#de f i n e ENG 1

#i f d e f i n e d (ENG) && ENG
#de f i n e ERROR ” e r r o r ”

#e l s e
#d e f i n e ERROR ”chyba”

#e n d i f
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Vkládáńı soubor̊u

#include <nazev>

#include ’’nazev’’
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Cvičeńı

1 Upravte kód ze Slidu 14, tak aby se rozeznávaly 4 r̊uzné jazyky pro chybovou hlášku.

2 Napǐste program, který sečte N prvńıch p̌rirozených č́ısel a vyṕı̌se nap̌r. ”Soucet prvnich
5-ti cisel je 15.”N definujte jako symbolickou konstantu.

3 Napǐste makro na 3(x), které bude poč́ıtat ťret́ı mocninu. Vyzkoušejte ho na výrazech:
na 3(3)

na 3(i)

na 3(2 + 3)

na 3(i * j + 2)

4 Definujte makro je velike(c), které vrát́ı 0 neńı-li znak velké ṕısmeno a 1, pokud je.

5 Definujete makro cti int(i), které čte z klávesnice celé č́ıslo. Makro muśı j́ıt použ́ıt i
ve výrazu
if((j=cti int(k)) == 0)

Můžete použ́ıt nap̌ŕıklad funkci getchar.
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